SONDERPLATZREGEL:
UMGANG MIT DEM MAHROBOTER

Ball trifft den Mahroboter

Regel 11.1a: Der Spieler erhalt keine Strafe. Der Ball muss gemaB Regel 11.1b(1) von der Stelle
gespielt werden, an der er zur Ruhe gekommen ist.

Beeintrachtigung durch Mahroboter oder Ladestation

Regel 16.1a: Liegt eine Beeintrachtigung des Stands, der Lage des Balls oder des beabsichtigten
Schwungs vor, erhalt der Spieler straflose Erleichterung innerhalb einer Schlagerlange nicht
naher zum Loch.

Mahroboter bewegt einen ruhenden Ball

Regel 9.6: Der Spieler erhalt keine Strafe. Der Ball muss an seine ursprlingliche Position
zuruckgelegt werden. Ist diese nicht bekannt, muss diese geschatzt werden.

Mahroboter beschéadigt den Ball

Regel 4.2c: Ist der Ball deutlich eingekerbt, darf er straflos durch einen anderen Ball ersetzt und
an dieselbe Stelle zurtickgelegt werden.




